
C 语言教学的工作总结

C语言是目前大多数职业学校及大专院校开设的一门计算机基础

课。对于刚接触计算机语言的职业学生，它具有较强的抽象性目结构

化程序设计语言，对初学者来说比较难于接受，也容易出现一些问答

文题。现针对本学期教学中的工作进行总结，以便更好的进行下学期

的工作。

本学期教学工作，归纳起来主要有一下几点。

1.多媒体在实际教学中的运用。

在 C语言教学中我们不仅要使得学生掌握语法知识，重要的是通

过课程教学，培养学生抽象思维和逻辑推理能力，掌握程序设计的思

想和方法。教学过程中我们有选择地使用多媒体教学，可以将语言语

法中的深奥理论和逻辑推理的内容（如数据类型、运算符、语句及部

分语法规则）运用多媒体教学直观形象地讲授给学生。加深学生对问

题的理解。这样的多媒体教学，收到了将抽象问题形象化，枯燥问题

生动化的效果。它使得相关的教学手段、教学方法、教学观念、教学

形式、教学结构以致教育思想与教学理论都发生了相应的变革。但是，

在具体使用多媒体的课堂教学中，应依据教学的需要，根据不同的教

学目标，教学内容合理适当地组合使用各种教学媒体，多媒体教学一

定要实事求是，从学科教学的需要和效果出发，进行系统科学的设计，

这样才能更好地为课堂教学服务，提高课堂教学效果。相反，如果盲

目刻意追求现代化教学手段，不遵循教育教学的规律，一味的使用多



媒体也将产生副作用（如学生将注意力只集中在投影效果上而忽视教

师的语言表达）。因此，多媒体不是万能的。，它还不能代替教师独立

完成教学活动，只能作为教学手段的补充和提高。

2.c 语言上机实践环节。

计算机语言课是一门实践性很强的课。教学过程中除了教师的课

堂讲解外，主要靠学生的上机实践来培养学生的操作能力和灵活运用

能力。我们提倡“精讲多练”，具体措施为；

计算机语言课是一门实践性很强的课。教学过程中除了教师的课堂讲

解外，主要靠学生的上机实践来培养学生的操作能力和灵活运用能力。

我们提倡“精讲多练”，具体措施为：

（1）压缩讲授课时，加强上机训练，使学生能有更多的时间进

行上机实践。

（2）布置与现实生活学习紧密联系的上机题目，培养学生编写

程序解决问题的能力与兴趣。

（3）教师起引导作用。

（4）提倡上机实践互帮互助，使每个学生的优点都能得到锻炼。

3.具体教学模式问题

（1）以实例为引导，讲解语法规则。《C语言程序设计》中很多

知识比较抽象、枯燥，不容易被学生接受和理解，教师在课堂教学中

应该巧用生活中的实例化繁为简，将深奥的理论讲得通俗易懂。例如，

对于几种结构的理解，我们可以在讲解基本概念的同时，可以以通俗

易懂的例子为引导逐步引出各个相关知识点和概念，然后以总结的形



式讲解语法要点，避免纯粹学习语法的单调枯燥。这既容易激发学生

的学习兴趣，又利于学生快速掌握抽象的概念。

（2）从输入/输出函数入手逐步认识 C语言程序。学生在学习 c

语言时，首先遇到的问题就是不知从何处人手，即使在课堂上听懂了

老师所讲述的例题，但在上机输人这些程序后，编译时还会出现各种

问题，加之学生的英语基础较差，看不懂 message窗口中的英文提示

信息，导致大多数学生面对机器不知所措，而这种情形又降低了他们

学好这门课的信心以及学司这门课的主动性。因此，教师要做的就是

找到一种好的方法使学生少出现这种问题。要做到这一点，就必须要

求学生对 C语言知识进行积累，从经典的小程序人手，步步的实践和

学习，其中学会使用输人/输出函数是很关键的一步。常用的输人/输

出函数很具有代表性，特别是 printf(）和 scanf0 这两个格式输入/输

出函数。通过运用这两个函数编写一些程序上机练习。对于学生而言，

这样的程序既具有数据输入，又具有数据输出，具有较强的直观性。

通过这些小程序不仅能提高学生对 C语言程序结构化的认识。而且也

能提高学生学好这门课程的信心。

（3）将算法教学融入到语言教学中。C 语言学习过程中，学生

感到困难的一般不是在于语法，而是如何用相关语法的语句实现编制

程序，也就是根据算法编写程序问题。由于 C 语言语法的逻辑性较强、

结构性要求较高，学生刚接触的时候容易考虑不全。因此在算法教学

中可以通过实例进行，从最简单的例子入手使学生在解决其体问题的

过程中学习一些基本逻辑结构和语句。同时让学生知道根据同一个问



题可以提出不同的从易于理解到精简的算法，从而比较这些算法之间

的优劣。了解算法的优化。通过对算法的优化练习，可以在无形中提

高学生写算法的水平。使得学生真正了解到算法是程序的灵魂。

4.将项目教学法融入到教学中。

在 C语言的教学过程中，我们可以采用项目教学法。项目教学法，

是师生通过共同实施一个完整的项目工作而进行的教学活动。通过对

完整的项目的系统分析，培养学生良好的编程习惯，善于获取他人经

验的能力以及掌握综合运用所学知识的能力，从而完全了解项目流程，

真正提高编程水平。如让学生编写一个简单的学生信息管理系统，这

不但使得学生掌握了所学的 C语言知识，同时也使得学生了解了数据

字典、流程图等其它软件工程方面的内容。这种教学方法，不但提高

了学生的实践能力，同时也激发了学生的学习兴趣。

以上是本人在本学期 C 语言教学中遇到的几个问题作的简单讨

论，在实际教学当中，还有其它一些具体问题，鉴于篇幅问题，我们

在这里不作更深的讨论。希望以上思考能对实际的教学和学习有所帮

助。


