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本学期我担任 20 级计算机 3 班 VB 课程教学。VB 是一种有代表性的较流行的可视化语言，利用它使得创建具有专业外观的用户界

面的编程工作简单易行。本课程的目的与任务是使学生通过本课程的学习和示例的分析，掌握使用 Visual BASIC 开发 Windows 应用程

序的一般方法和特点，理解 Windows 应用程序的基本概念、主要功能和 Windows 应用程序开发的基本思想，能够根据实际需要自行开发

简单的 Windows 应用程序，并为今后进一步使用 Visual BASIC 或其他面向对象的可视化开发工具开发 Windows 应用程序打下基础。

就 vb 本身的特点是概念多、实践性强、涉及面广，它既像其他的程序语言一样，有自身的语法，编程思维，也有与传统的过程驱

动语言的不同，最特别的在于它是面向对象的事件驱动编程。所以在教学过程中一方面要加强学生和落实学生动手能力的培养，另一方

面对于关键性概念、整体实现思想方面的问题要讲解清晰。在授课过程中，我开始采用的是计算机室运用教师程序控制学生电脑授课，

针对性的进行讲解，老师操作，学生进行操作，采用试验与授课结合，在进行了一段时间的教学后，发现效果一般，首先对干动手操作，

学生倒是可以在 vb 开发环境中放置控件，并能独立完成一定的操作任务，但是他们不能将其事件驱动的特征与控件编程联系起来。他

们对语法缺乏有比较清晰的理解，对于整个 vb 编程的思维没有建立起一个系统的概念，为了加强学生的系统概念和编程思维，我在授

课过程中一方面，多讲实例，在讲解例题的过程中加强学生对于 vb 编程的思维训练，另一方面，采用机房和教室授课相结合，部分理

论性极强课程改为教室授课，由于在教室讲课能更生动形象的把抽象的计算机语言讲解清楚，学生对于概念理论的理解也大大提高，这

样改进一下教学方法，教学质量有了明显的提高，同时也激发了学生的兴趣，大部分学生对于这种机房讲课和教室讲课相结合教学方式

很能接受，让问题在实践中得到解决。

实践给我的经验是一定不要对教材中每一部分都去讲解，可以选择部分最基本最常用的内容仔细讲解，其他内容一代而过，留给学

生自己思考的时间。帮助学生尽快掌握实用 VB 开发 Windows 应用程序的一般方法。学习 VB 的最好方法是结合自己的需要利用最基本的

方法开发出最简单的程序来获得 Windows 应用程序开发的感性认识。如果每一个细节都去讲解，一来浪费大量时间，二来学生获得大量

目前用不道的知识，这样的知识是死的并且会很快忘记。关键要通过教师的讲解获得 Windows 应用程序开发的思想而讲解 VB 的实用方

法仅仅是一个手段。要引导学生根据自己的兴趣和要求有选择地快速地获得全书的整体印象，至于书中大量细节内容应引导学生通过上

机和自己思考来掌握。不仅要让学生学会使用 VB 开发应用程序，还要让学生学会如何利用这个开发工具，结合自己的需要，来思考如

何实现自己的需要。这样不仅学会了 VB 的使用，还学会了如何开发 Windows 应用程序的思想。课堂的时间是非常短的，而学生课下却

有很长时间，必须教会学生开发 Windows 应用程序的思想而不是仅仅学会使用开发工具的方法。这样学生通过学习 VB 获得开发 Windows

应用程序的一般方法。为学生日后进一步学习和使用 VB 开发实用程序打下基础，也为学生学习其他 Windows 应用程序开发工具打下基

础。理论指导实践，实践加深对理论的理解，这是我在 vb 教学过程中最重要的体会。

另外 2020 级计算机 3 班的学生学习能力总体来说比较强，逻辑思维能力也很棒，他们对自己动手编程也非常感兴趣，这也大大激

发了我的教学热情和积极性，我将继续努力把自己的教学工作做好。


